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【免責事項】

本資料に記載されている、当社グループの現在の計画、見通し、戦略およびその他の歴史的事実でないものは、作成時点において入手可能な情報に基づく将来に関する見

通しです。従いまして、これらの内容はリスクや不確実性を含んでおり、将来における実際の業績を確約するものでなく、様々な影響によって大きく異なる結果となりうることを、

予めご承知おきください。また、新たな情報、将来の事象、そのほかの結果にかかわらず、当社グループが将来の見通しや試算を見直して改定するとは限らず、当社グループは

そのような義務を負いません。尚、本資料は日本国内外を問わずいかなる投資勧誘またはそれに類する行為のために作成されたものでもございません。
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■ピクセルカンパニーズ 会社概要

PIXEL COMPANYZ INC. PIXEL COMPANYZ GROUP

名称
ピクセルカンパニーズ株式会社

－PIXEL COMPANYZ INC.－

代表者 吉田 弘明

設立 1986年10月

資本金 3,186百万円 (2021年9月30日時点）

従業員数 68名（連結） (アルバイト含む)

証券取引所

東京証券取引所
JASDAQ（スタンダード）
証券ｺｰﾄﾞ 2743

事業内容
グループ全体の経営方針・

戦略策定・経営管理

システムイノベーション事業

ピクセルソリューションズ株式会社

システムイノベーション事業

ピクセルソリューションズ株式会社

ディベロップメント事業

ピクセルエステート株式会社

ディベロップメント事業

ピクセルエステート株式会社

エンターテインメント事業

ピクセルゲームズ株式会社

エンターテインメント事業

ピクセルゲームズ株式会社

その他(海外)事業

HYBRID(HK)CO.,LIMITED

その他(海外)事業

HYBRID(HK)CO.,LIMITED

個性という輝きとグループの絆をもって 誠実で大きなビジネスを通じ
ひとりひとりが誇りをもって 豊かな人生を歩む

経 営 理 念

3※［海伯力国際貿易（上海）有限公司］は、閉鎖手続きを進めており、当期中に閉鎖手続きが完了予定であることから上図より削除しております。
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2021年 第３四半期

- 連結業績
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■ピクセルカンパニーズ連結業績
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■連結経営成績 [3ヵ年同四半期推移]  

✔ ディベロップメント事業における大型太陽光案件の引渡しが減少した等から前年同期比で売上高が減少

✔ エンターテインメント事業における日本IR関連費用（業務委託費等）、システムイノベーション事業にお

ける採用費（2022年新卒）の増加等から営業損失の増加

✔ ディベロップメント事業における取引先の破産手続き開始により特別損失の計上（※1）

[単位：百万円]

※百万円未満切捨て

2019年３Q 2020年３Q 増 減
（前年同期比）

2021年３Q

売上高 1,906 2,086 ▲1,189 897
営業利益 9 ▲165 ▲266 ▲431
経常利益 ▲6 ▲182 ▲250 ▲433
当期純利益 8 ▲275 ▲925 ▲1,200
1株当たりの純
利益 [※単位：円]

▲10.68 ▲29.88 ▲40.56

※）連結業績値には、報告セグメントに含まれない海外事業等を含んでおります。
※）1株当たりの純利益は［ 当期純利益 ÷ 期中平均発行済み株式数 ］により算出しております。
(※1)2021年11月2日付「当社連結子会社における債権取立不能及び特別損失の発生に関するお知らせ」
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■連結財務状況 [前期比]  

■ピクセルカンパニーズ連結業績

[単位：百万円]

※百万円未満切捨て

2020年期末 増 減 2021年３Q

総資産 4,333 ▲779 3,554
負債 3,231 11 3,242
純資産 1,101 ▲789 312
1株当たりの純資産
[※単位：円]

38.28 ▲29.86 8.42

✔ 総資産の減少

・ディベロップメント事業における取引先の破産手続き開始による貸倒引当計上により前渡金が減少

✔ 負債の増加

・ ディベロップメント事業における太陽光案件権利販売に伴い短期借入金は減少し、前受金が増加

したが４Qにて解消予定（※1）

※）連結業績値には、報告セグメントに含まれない海外事業等を含んでおります。
※）1株当たりの純資産は［（純資産－自己資本）÷ 発行済み総株式数 ］により算出しております。
(※1) 2021年9月14日付「当社連結子会社による販売用太陽光発電所に係る権利及び用地の売却並びに借入金の返済に関するお知らせ」
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2021年 第３四半期

- セグメント成績

- セグメント事業報告



Copyright(c) PIXELCOMPANYZ INC. All right reserved. 

システムイノベーション事業

前年同四半期比

✔ 前事業年度からの仕掛案件の一部解消等により

前年同四半期比で売上高の増加

✔ エンジニア採用強化（2022年新卒）に伴う

採用コストの増加等により営業損失の計上

8

■ セグメント成績 ピクセルソリューションズ株式会社

[単位：百万円]

※( )内は2Ｑ/2021成績値となります。443 

▲ 6

529 

▲ 16

売上高 営業利益

2020年 2021年

(315)

(4)
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ディベロップメント事業

前年同四半期比

✔ 大型案件の引渡し減少による前年同四半期比

減収・減益

✔ 9月度において九州３案件の「権利販売(※1)」

→ 譲渡契約条項により４Q売上計上予定
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■ セグメント成績 ピクセルエステート株式会社

(352)

※( )内は2Ｑ/2021成績値となります。
1,531 

133

354 

▲ 45

売上高 営業利益

2020年 2021年

(352)

※１） 2021年9月14日付「当社連結子会社による販売用太陽光発電所に係る権利及び用地の売却並びに借入金の返済に関するお知らせ」

(▲21)

[単位：百万円]
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エンターテインメント事業

前年同四半期比

✔ 海外カジノ施設へのカジノゲーミングマシン

販売に係る営業活動一時中断が継続

（コロナ禍による海外渡航の制限等）

✔ 日本IR関連費用（委託費用等）の計

上により営業損失の増加

※当期にて支払完了予定
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■ セグメント成績 ピクセルゲームズ株式会社

※( )内は2Ｑ/2021成績値となります。

63 

▲ 89

0 

▲ 218

売上高 営業利益

2020年 2021年

(▲206)

[単位：百万円]
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事業別トピック
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■ 事業別トピック
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・国内IT人材最大約79万人不足(経産省調べ)

・世界パブリッククラウド市場シェア首位はSalesforceとAWS(IDC調査)

・国内パブリッククラウドサービス市場売上予測2020年～2025年
年間平均成長率18.4％推移、2025年は2.3倍の約2.9兆円(IDC調査)

1位 1位

クラウド特化型DX支援事業を取り巻く市場環境

EntertainmentDevelopment

PIXEL
COMPANYZ

Group

System
Innovation

IT業界および国内外クラウド市場の現状と予測

＜ システムイノベーション事業 ＞
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■ 事業別トピック
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System
Innovation

Entertainment

PIXEL
COMPANYZ

Group

Development

再生可能エネルギー事業に関するニュース

国のエネルギー基本計画見直しにより脱炭素化へ向け
再生可能エネルギーを現状の2倍へ引き上げ決定

政府は国のエネルギー政策の方針「エネルギー基本計画」を3年ぶりに
見直し、2021年10月22日に閣議決定しました。脱炭素化を進めるため、
2030年度の再生可能エネルギーの割合を「36％から38％」とし、主力電
源化を徹底させるとしています。
国内外で、再生可能エネルギーの需要が引き続き高まっています。

＜ ディベロップメント事業 ＞

(NHKニュースより)
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■ 事業別トピック
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NFTゲーミング関連の動き

システムNFTゲーミングへ向けた協業者との提携
とグループ間連携 (PXS＆PXG)

当社は近年ブロックチェーン技術の中でも特に注目度が高い NFT（Non-
Fungible Token：非代替性トークン）市場の成長性に事業の可能性を見
出しており、ピクセルソリューションズの開発技術力を活かしたNFTウォ
レットやNFTマーケット等のシステム開発のための協業を進めてきました。

NFT活用の更なる発展の領域がゲーミング業界へ広がりを見せる中、
当社は協業パートナーとのNFTゲーミングアプリケーションの提供に向
けた基本合意に至りました。

既に発表の通り、Xクリエーション株式会社やTRICOA.CO.LTDと提
携、NFT/ブロックチェーン技術を用いたゲーミングアプリケーショ
ンの提供に向けた準備が進行中。
主にNFTゲーミングアプリケーションの開発・保守をピクセルソ

リューションズが、コンテンツの企画立案をピクセルゲームズが
担うことで当社グループ力を活かした事業開発を推進。

Development

System
Innovation

PIXEL
COMPANYZ

Group

Entertainment

＜ エンターテイメント事業 ＞

https://pixel-cz.co.jp/wp/wp-content/uploads/2021/10/PXCG-XCREATION_2021.10.22.pdf
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当社グループの事業について
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システムイノベーション事業

System
Innovation

Development Entertainment

PIXEL
COMPANYZ

Group

アフターコロナを見据えた上で2021年度中に、2022年度へ向けて必要な事業転換を図ります。
グループ各社の強みを活かすことでシナジーを生みながら、グループの経営資源を強化すべき
事業に集中させる方針です。

ディベロップメント事業

エンターテイメント事業

■ 当社グループの事業について

当社グループの事業セグメント
および事業の方向性

Salesforce・AWS等のクラウド
サービスを通じた企業のデジタル
トランスフォーメーション支援へ

カジノ向けゲーム機器から
NFTマーケット/ゲーミングの
展開への事業シフト

再生可能エネルギーを活
用した持続可能な社会の
実現に向けた取り組み
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■ 当社グループの事業について
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当社がこれまでに取り組んできた各種事業には、反省すべき点がそれぞれあります。新型コロナウィルス感
染拡大による影響や市場環境の変化などの外部要因の一方で、内部要因として多角化経営によるリソース
分散や経営の非効率性もありました。今後は限られた経営資源を強化すべき事業に集中させる、「選択と集中」
の経営を進めます。

反省すべき事業例

国際競争の
高い壁

コロナ禍
による
営業制限

協業先の
契約問題
※1

取引先の
与信リスク
※2

リゾート
開発

日本IR
参入

太陽光発電
開発事業

カジノ
ゲーミング
機器の販売

Development Entertainment

PIXEL
COMPANYZ

Group

System
Innovation

「選択と集中」により
グループ経営資源を最大限に活用

重点事業重点事業

来期の重点事業は「システムイノベーション」セグ
メントにおけるクラウド領域に特化したDX支援
事業。2022年度へ向けての準備が進行中。

2021年度まで 2022年度から

これまでの反省と今後の経営方針

※1 「2021年5月17日特別損失の計上に関するお知らせ」を参照
※2 「2021年11月2日当社連結子会社における債権取立不能及び特別損失の発
生に関するお知らせ」を参照

https://pixel-cz.co.jp/wp/wp-content/uploads/2021/05/cc5dc1615fc9eba582268c7ab9d7e5ba.pdf
https://pixel-cz.co.jp/wp/wp-content/uploads/2021/11/a9aabd5bd978148ac70f630fd18cefb5.pdf
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直近で強化する重点事業：クラウド特化型DX支援事業
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Development Entertainment

PIXEL
COMPANYZ

Group

System
Innovationグループ価値向上のために当社はピクセルソリューション

ズの行う新規事業「クラウド特化型DX支援事業」を集中強
化します。

顧客企業のデジタルトランスフォーメーション(DX)を支援する
ことを目的としたSalesforceやAmazon Web Services（AWS）

等のクラウドサービスを活用したソリューション開発やエン
ジニア派遣型技術支援サービスを提供する事業です。

AWSコンサルティング
パートナー・セレクトティア

認定取得済み

※Salesforceコンサルティング
パートナー認定も現在申請中

■ 当社グループの事業について

2021年度

40名
2022年度

100名
2023年度

200名

PXS社内エンジニア体制強化

新入社員60名以上内定済
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PIXEL COMPANYZ INC.

一日も早い新型コロナウイルス感染症の終息と

皆様のご健康を心よりお祈り申し上げます。


